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Kai je umetna inteli$enca (Ull?

OD UMTTNT INTTLIGTNCE TORIJ

PRiiAr<u;emo, DA JE sPogoBNA

PODOBNIH DEJANJ, KOT JIH ZNAMO

t,tuo,te . # BotJE B/ Bl[0, DA B,

NTI(AIERE NAtO6E OPRAl/LJ,lLA

RtJt ALl BILJEtoA runm ouq;d,q
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5lo je torej za strogo sledenje pravilom 

-,.*
radunanja in ponavljanje enih in istih Temu podoben raduna,lnik Deep Blueie mda .

preprostih naros. ifH"SlillJ#';H::aBahovskega 
t,

raiunalnik ie inteligenten.

Na zatetku so bili raiunalniki ogromne):;ffill;::jffi::lH;::'""i 

-" 
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Angleika beseda za raiunalnik (computer)je izvorno pomenila osebo, ki

raiuna. Pred izumom raiunalnikov kot naprav so dolgotrajne raiunske

operacije dodelili ljudem, najveikrat Zenskam, ki za svoje delo niso bile poiteno plaiane.

IOREJ 5E JT t/ PRTTEKTOSTI

oD LJUII PRtiArouAt o,

DA )PRAVLJAJ) DEL), ZA

KATERO DANIS UPORABTJAMO

RAiur'lAtt'ltre, oANEs PA oD

RniuruArrutroll PRtcAxu,tmo,
DA 50 INTIL'6ENTN/ KOT
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e za reievanje problemov, kot je iskanje najkrajSe poti od doma

kot je reciryg izbira.prave iole, da bi najlaZje

z dtui radi
-mora biti Ulspbs_obna

fiiojfOltolici tef se nanj.e ustre2no odzivati, na primer

tudiuhana, ki nam.ie padel na tla. Z uienjem iz

rlaj bi.5e Ul tudi izboljSevala in prilagajala na5im Zeljam.



Prve nalo$e: i$ranje i$er

Sele v drugi polovici 20. stoletja so ratunalniiarke in ratunalniiarji zaieli

razmi5ljati o tem, kako zgraditi raiunalnike, ki bi delovali podobno kot

ilove5ki moZgani. Prve naloge, ki so si jih zadali, so bile igranje iger' kot

sta 5ah in dama, reievanje besedilnih matematiinih nalog, uienje

angleikega jezika in celo oblikovanje matemati'nih dokazov'

prav 5ah je bil dolgo igra, v kateri so se raiunalniki poskusili dokazati, saj

g re za te2ko igro z dolgo zgodovino in uveljavljenimi tekmovanji. Leta 1997

je program z imenom Deep Blue (Globoka modrina) premagaltakratnega

svetovnega prvaka v iahu Garija Kasparova. Dvajset let kasnejeje program'

imenovanAlphaGo,premagalsvetovnegaprvakaviahupodobni,a5ebolj
kompleksni kitajski igri go. s tem so se koniala tekmovanja v namiznih igrah

med ilovekom in umetno inteligenco, sajje ta pokazala oiitno premoi'

Definiciia umetne inteli$ence
Povedali smo 2e, kak5ne naloge lahko damo umetni

inteligenci. Kako pa sploh vemo, da je neka naprava

zares inteligentna?

Raziskovalke in raziskovalci si niso enotni v tem, kaj

umetna inteligenca pomeni. O tem vpra5anju je prvi

razmi5ljal angleiki matematik in raiunalniiar Alan

Turing. Zdelo se mu je, da nikoli ne moremo zares

vedeti, ali naprava razmiSlja in ali ima um. Zato pa

lahko opazujemo, kako se vede: kako govori, pristopa

k reievanju problemov in podobno. Zamislil si je

Turingov test.

i

!-

ffi
dlEfr[thoE-g'

c

@l_a,l::a

-::
B

ffiffi\#ffi/T--t\ ffi

'B?cr

Turin$ov test
Predstavljaj si, da lahko klepetai z dvema udeleZencema

tega testa. Eden od njiju je raiunalnik, Ul, drugi pa ilovek,

resniina oseba. Zastavljai jima lahko kakrinakoli vpra5anja,

iz odgovorov pa mora5 prepoznati, kdo je kdo. Ce se ne

moreS odloiiti ali pa bi za Ul mislil/a, da je oseba, je Ul

prestala Turingov test; lahko retemo, da je res inteligentna'

Si lahko zamislii kak5no vpraianje, za katero misli5, da bi ti

pomagalo pri razlikovanju umetne od iloveSke inteligence?

Turingov test torej ugotavlja podobnost med umetno

inteligenco in dlovekom. Nekaterim se zdita primerjava

nepo5tena. Od letala na primer ne priiakujemo, da bo

letelo enako kot ptice in da jih bo lahko s svojim Ietenjem

prepriialo, da je ena od njih' Pai pa pri naartovanju

letal ielimo izpolniti cilj prevaianja ljudi in tovora po

zraku. Na podoben natin lahko opredelimo Ul:gre za

sposobnost Programa ali

teiavne probleme. V tem

da uspeino reSuje

je bil program DeeP

Blue inteligenten, saj je

najboljiega Sahista!

igro, igral bolje od
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Znal|r],].'a. posvecena Sahovskj igrl velemojstra
Kasparova in progra,rna Deep Blue
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i XOo je bil Alan Turin$!

AlanTuring (1912-1954) ie bil britanski matematik' togik' kriptograf in

raiunalniiki znanstvenik.Velia za enega od pioniriev raiunalniitva

in umetne inteligence. lzumil ie Turingov stroi'To ie abstraktna

matematiina ideia, ki ie podlaga za vse moderne raiunalnike'

Pomagala ie pri oblikovaniu prvih raiunalnikov in razumevaniu tega'

kako ratunalniki deluieio. Glavna ideia tega stroia ie' da lahko z niim

izvajamo matematiine operociie in reiuiemo teZke probleme' lzmislil

si gi k, aa bi razumel, kako lahko raiunalniki reiuieio probleme z

,joiobo ornornih operacii, kot sta branie in pisanie irk'

Pomemben pa ie bil tudi zato, ker ie med drugo svetovno voino

sodeloval pri razvozlavaniu nemikih iifrirnih stroiev, kar ie pripomoglo

k zmagi zavezniikih sil. Niegovo delo ie bilo kliuino za razumevanie
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A-larl Turing

iifriranja in vornost podotkov' Vedi, ki se

ukvaria s iifriraniem podatkov, da bi iih

zait iti I i p red n ep oobl aiieni m d ostopo m'

reiemo kriptografiia. Med drugo svetovno

vojno je bita to zelo Pomembna Pri

va rovaniu skriv n i h voi aiki h ko m u n ikacii'

Nemci so za iifrironie svoiih sporotil

uporabliali napravo, imenovano Enigma'

Turingu ie s svoio ekipo uspelo razbiti

n e m ika Sif r i ra n a sPo roii I a.

ffifr;;i;;";skem muzeiu znanosti (science Museum)
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_,1 Kako deluie unnetna imteli$ertca?
,--- ) -/

Pomembno orodJe na podrodju umetne inteligenceie strojno uEenje. Gre za udeqje strojev, na primer
radunalnikov all robotov, iz velike koliEine podatkov. vhod za model strojnega udenja je zbirkapodatkov, recimo fotograqj madk in psov. Inteligentni stroj pogleda vsaxo stit<o posebej in poskusi
ugotoviti, ali je na njej madka aJ.i pes. ved ko vidi primerov, bolje jih lahko loduje. Pri tej na,togi pogostopomagamo ljudje, tako da naiprei priskrbimo mnogo fotograqj in pri vsaki orrradi*o, katera zirrrS" ,rr,qjei.Kadarmodeludimonataknadin,pravimo,dagre zanadzorovianostrojnoudenje.

lzbor pravih podatkov
Kljuini za delovanje umetne

inteligence so podatki, kijih
priskrbimo. Predstavljaj si, da bi

zbrali fotografije samih belih psov,

na primer samojedov in drnih matk.

Kaj mislii, da bi se zgodilo, ko bi na5l

umetni inteligenci, ki bi se udiia na teh

primerih, pokazali fotografijo trnega

labradorca? Zelo verjetno je, da bi

dobili odgovor, da je na sliki matka.

Umetna inteligenca se namrei uii
drugace kot ljudie. ',li smo odliini v

posploievanju na podlagi majhnega

itevila primerov. Ce pomislii na

razlikovanje med mackami in psi:je

kljuina razlika njlhova velikost? Morda

oblika gobika, dol2ina repa, otip dlake,

zven oglaianja ali pa kombinacija vseh

teh lastnosti? Tudi ce o teh vpraianjih
nisi nikoli razmiiljalla, pa brez teZav

loiii maiko od psa.

Po drugi strani umetna inteligenca

potrebuje zelo veliko utnih primerov,

da zanesljivo loii med razliinimiZivalmi.

Pri tem mora imeti dostop do tim bolj

raznolikih primerkov psov vseh velikosti

in pasem, maikvseh starosti in barv.

Le tako lahko upamo, da se bo umetna

inteligenca nautila kljuinih razlik med

njimi.
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Kmj pm #hm*ffi&Y?

Verjetno poznai ChatGPf, aplikacijo, ki nam

ponuja moZnost dostopa do informacij z
vpraSanji in odgovori. V nekem smislu je
podobna enciklopediji, saj vsebuje veliko
znanja, do katerega namesto z obitajnim
branjem dostopamo z vpra5anji. Zares je

bila eden izmed virov iz katerih se je model
ChatGPT-ja uiil, ravno Wikipedija, prosta

spletna enciklopedija. ChatGPT je ena

izmed aplikacij Ul, s katero komuniciramo
po pametnih napravah. Gre za zmogljiv

ratunalni5ki program, ki lahko razume in

odgovarja na vpraianja.

u
C

sEn GPT,TV1J

UIRTUATNI POMOdNIK. f"IOJE

SUP E RMOi,I? BRATNA i,q ROYIVI.I,q

IN YEONO II'IAM ODGOI/ORE NA

YPRASANJAI :, .1,I]
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Neuronske mreie
Poseben tip tehnik strojnega

uienja so nevronske mreie. Gre

za storo metodo, za katero se je
nedavno obudilo zanimanje zaradi

dosto p n osti zm og lj ivi h ra tu n a I ni kov,

kijih lohko poganjajo, in velike

kolitine podatkov, ki so dostopni na

spletu.

lme te metode prihaja od nevronov,
celicv naiih moiganih in iivinem
sistemu. lnformacije po naiih
moigonih potujejo po signolih, ki jih
te celice poiiljajo druga drugi. Med

njimije veliko moinih poti, tako da so

zares spletene v mre1o.

Umetne nevronske mreZe v
r oiu n o I n i itv u del uj ej o p recej

drugaie od naiih moZgonov, so
pa pri njih dobile navdih. Prav tako

so sestavljene iz manjiih koiikov, ki

si po povezavi med sabo poiiljajo

€€
informacije. Pri tem moramo informocije
predstoviti na naiin, ki bo nevronski mreZi

razumljiv. V primeru zvoko vsako sekundo

posnetka razdelimo na vei tisoi delikov
potem pa za vsak kratek odsek povemo,

kako glasen je posnetek. Na ta naiin
glasbo digitaliziramo in jo uporabimo kot
vhod za nevronsko mreZo. Ce je mre2o

dovo[ velika, se lahko samo iz tego
zaporedja glasnosti nauii prepoznavati

razliine skladbe.

#

Morda se to sliii neverjetno, a ne poza-

bi, da gre v nevronski mreii za kopico

mojhnih enot, ki delujejo z zdruZenimi

moimi. Sele ko uporobimo dovoljveliko

mre1o, lohko pristopi k toko zohtevnim

nalogam. lzkozolo se je, do je raje kot

dodajoti vei nepovezonih nevronov, te

enote bolje postaviti v vei zoporednih
plasti. Lahko reiemo, do nomesto iirine
poveiamo globino naie mreie. Od tod
tudi izraz globoke nevronske mreZe, ki si

ga morda 2e kdaj sliiol/o.
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V ozadju ChatGPT-ja je ravno nevronska mreZa. Ker deluje z naravnim (iloveikim) jezikom, toki nevronski mreZi pravimo

tudivelikijezikovni model. Namen takinega modela je sestavljanje smiselnih stavkov in povedi.

Ljudje uiijo velike jezikovne modele na vei razliinih stopnjah.

1. Prvi korok je izbiro velike zbirke besedil, ki bodo uino
gradivo. Model se Iahko izpopolnjuje tako, da vzame nekaj

besed v stavku, potem pa poskusi uganiti naslednjo. Ce

mu uspe, si oznaii, da je to uspeien primer, in nadaljuje z

naslednjo besedo.

2. Ko model ie dovolj uspeino sestovljo povedi, je ios zo

vpraionjq in odgovore. Na tem koraku mu ljudje priskrbimo

smiselne pare vpraianj in odgovorov, potem pa naloiimo, naj

na novovpraianje poskusi odgovoriti brez naie pomoti.

3. Ko enkrat obvlada to nalogo, pride tas za uienje z
nagrajevanjem. Model odgovarja na naia vpraianja in mi
povemo, ali je odgovor dober ali slab.Ta del uienja je najbolj
podoben dresiranju psitka, ki mu dajemo posladke, ko

provilno izvede neki trik.

Ljudje tako svoje znanje prenesemo na umetni jezikovni model. Najprej smo pri tem sodelovalivsi, ki smo napisali besedilo, kijih
je jezikovni model imel na voljo kot uino snov. Nato so priili na vrsto tisti, ki so odgovarjali na vpraianja. Nazadnje pa je na stotine

delavk in delavcev ocen jevalo in nagrajevalo odzive ChatGPT-ja. Koliko je torej v njem iloveike in koliko umetne inteligence?
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t(aj lahko podne GhatSFT?

Kadar se >pogovarjamo< s ChatGPl
je dobro, da se spomnimo, kako je

bil urjen. Njegov osnovni namen
je namrei smiselno dopolnjevati
povedi ali pa kar cele odstavke,

in ravno to tudi poine. Cetudi

so njegovi odgovori viasih
smeSni, iustveno obarvani ali pa

celo Zaljivi, to odraZa predvsem

besedila, s katerimi so model urili, ne

pa njegovega pravega doZivljanja.

Tudi papige so sicer inteligentna
bitja, vendar se ne slepimo, da zares

razumejo besede, ki jih ponavljajo.

Ne glede na njegovo inteligentnost je

ChatGPT brez dvoma lahko uporabno
orodje. Pomaga ti lahko pri sestavljanju

povabila na praznovanje rojstnega

dne, daje ideje za darila za druge ali pa

navede veliko moZnih imen za maiko.
Lahko ti tudi olajia razumevanje

kakine teZavne tematike, saj

zna slog svojega pisanja

prilagajati razlitnim nivojem

predznanja.

' 
Vedno pa ohrani v mislih,

da se ChatGPT pogosto tudi
zmoti, tetudi to vtasih na

prvi pogled ni povsem oiitno.
5e posebej se lahko zatakne

pri navajanju dejstev na primer

letnic in imen. Zato ga je dobro

ffi
ry

uporabljati kot vsako drugo orodje - z
doloteno mero nezaupanja. Podobno

kot bi pri iskanju zaklada s pomoijo
zemljevida navsezad nje le pogledal/a

naokoli in se bolj zanesel/zanesla

na lastne tute in druge izkuiene
pomoinike, je pri pridobivanju znanja

s pomotjo ChatcPT-ja pametno

preveriti pri uiiteljih, utiteljicah in

drugih odraslih, ali si na pravi poti.

VPRAiAJV A CHAT6PT, KAKO

BI NADALJEUAT IZSTEYAN(O;'

AN BAN, PtT PODGAN, EflRl
souE, iRN URAN ..,

PRAUI; IRI MACK8, Kl

5E toviJo, DvE KLoBul(l

V VODI PLAVATA, ENA

LUNA NA NEBU SIJI.

HnM, Bon RAJE UPoRABtJAt

TlsTO, KlSE l(ONiA s )I(O6AR

ZGRABI,TA Lolll(J
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Uporaba umetrre inteli$ence
,'-''5)\F6 

"n*Gpr1u 
je v zadnjem 6asu res veliko govora. vendar je uI Siroko uporabljeno orodje' v medicini lahko

poma€a zOravngom pii ugotavtlan;u mfezoi :n iskanju zdravljenja' V zna'nosti UI poma€ia pri analizi

podatkovizvesouajnpodneuntrsprememt,karpomagaraziskova'lcemboljerazumetisvet'uluspesno
prevqjaizenegajezikavdrugega,t<arota5sat<omrrnixacSomedljudmi,ki$ovorjjorazlidnejezike.omogoda
pa tudi razvoi pa.metni]. roboiov, ki lahko poma,gaio pri gospodlniskih nalo€a,tr ati v industrjjl'
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Veliko podroije delovanja umetne inteligence ie optimi-

zacija oziroma preiskovanje prostoro.To lahko razumemo

tudi povsem dobesedno: umetna inteligenco ie veita v

iskanju najkrajie poti skozi labirint. Poleg tega zna delovoti
logiino.Tako deluje umetna inteligenca v video igrah, sai

mora upoitevati provila igre, kiveljajo zo vse.

Pomaga nam lahko tudi pri skleponju in odloianiu. Za

nopoved vremeno novodno uporabliamo fizikolne mo-

dele, kjer upoitevamo medsebojno vplivanie temperature

zraka in zemlje, zrainega pritiska, jakosti vetra in podobno.

Moino pa je tudi napovedovanje vremena s pomotio upo- 
.

rabe podatkov o vremenu v preteklosti. Vsi iz izkuienj vemo,

da je julijo navadno topleje kot septembra, Ul pa bi lahko na

podlagi preteklih podotkov sklepala tudi, oli bo 21. decembro

hladneje kot pa 20. decembra.

lJlv somovozeiih qvtomobilih sama spreiema nekatere

odloiitve. V vsakem trenutku se mora avtomobil odzvati na

razmere na cesti, no primer zaviroti ob zaznavi ovire na ces'

ti. Drug sistem skrbi rovno zo zaznavanie: iz slike s kamere

ter s pomotjo radijskih valov mora sestavlioti podobo tega,

kaj se dogaja okrog avtomobila.

Zaznavne sposobnosti so v zadnjih letih tako nopredovale,

da lohko Ul pomaga celo zdravnicam in zdrovnikom pri

pregledovanju rentgenskih in drugih slik.

t +..,-,.,--.,1.,1,,! -!. -,t-!-!-t.,!,..-! !.!.!'.!.',!.r..!--+.!...i,.4t,+-!.! r 
' ' -.4..r' ''.! ! !' ! !.
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tudi zlorabiti? ?
7

Kot marsikateri tehnolo5ki izum pa ,

manj koristne namene. Zaradi dobre t
sposobnostiimitacijeilovekovega ?

pisanja in govora so se pojavili laZni ?

posnetki znanih oseb, kjer so na sicer 'a

resnicen video posnetek nanesli

govor in ustrezno premikanje ustnic. 
?

S tem bi lahko nekomu poloZili v usta 
V

besede, kijih sam ne bi izrekel, in 
?

trdili, da imajo za to dokazno gradivo

v obliki video posnetka.5e toliko i
la2je je Ul uporabljati za ponarejanje 'l
pisanja neke osebe in se zanjo izdajati '

v pisnem pogovoru, na primer v 
?

:::::::::::::::_::::=:?
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Prihodnost umetne inteli$ence

V prihodnje bi si ieleli, da nam pomaga pri oblikovanju
uinih nairtov ki bi bili bolje prilagojeni vsaki uienki
in vsakemu utencu posamezno. Na ta naiin bi laije
upoitevali raznolikost otrok in njihovih zanimanj.

Dobro bi bilo, de bi Ul koristila pri reievanju okoljske
krize.Tu bi jo lahko uporabili pri bolj premi5ljenem

nairtovanju razdeljevanja elektriine energije ali pa

sledenju Zivalim, ki jim grozi izumrtje.

. Prav tako bi lahko avtomatsko spremljali zdravje
pridelkov in rastlin, na katerih rastejo, da bi lahko ob

bolezni prej ukrepali.

. Podobno bi lahko spremljali, kaj se dogaja z nekim
izdelkom na poti od pridobivanja surovin zanj, v

proizvodnji, prevozu do trgovine in tvoje sobe in

nazadnje pri odlaganju oziroma reciklaii. Na ta naain bi

lahko poskusili zmanjiati koliiino odpadkov ali porabo

energije, povezane z njim.

Mogote ti je v5ei, kadar na druZbenem omreiju naletii na video posnetek, ki vsebuje

ravno tisto temo, ki te takrat zanima. Pa vendar ni dobro, de nekdo z usmerjenim

prikazovanjem vsebin posku5a raz5iriti napaine informacije ali pa od nas celo izzvati

dolotena iustva za lastne namene.

Prav tako je treba omejiti moinost, da bi podatke, ki se o nas kopiiijona
druibenih omreijih in drugih spletnih straneh, kdo hranil in jih v prihodnosti obrnil

proti nam samim. Zato moramo poskrbeti, da na spletu delimo iim manj svojih

osebnih podatkov (si na primer izmislimo vzdevek namesto uporabe pravega imena),

slike in skrivnosti delimo le s prijateljicami in prijatelji, s katerimi se druZimo tudiv
Zivo, imamo vse ratune na napravah in spletnih straneh zaiiitene z gesli ... Vei o varni

uporabi spleta si oglej na spletni strani safe.si: Zaitita zasebnosti - 10 naj nosvetov.
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Zabavni kvizi in naloge na mobilnem telefonu ali





1.
=*;;p-t-souffiG; 

ali prosramov' da reiujejo

zahtevne naloge'

b. Vse, kar ni 2ivo bitje'

; il.t*.; poarotle' t<i preuiuje umetnine'

a. Seveda, ampak hraniti ga morai s krompirtkom.
b. Ne, ker nima dasa, saj je prevei zaposlen z

odgovarjanjem na vpraianja.
c. Ng lahko ti pomaga zodgovori na vpraianja in

informacijami, vendar ni resniten prijatelj, ker je
raiunalniSki program.

;ffifficak, in strokovnjakinje tipkajo
-' 

odoovore na naia vPraianja'

b. Nffi:I;;i ;'.Lii nit'' ut"oi t poskuia sestaviti
-' 

^r;[.f; 
tri*lne odgovore na vpra5anja'

.. eJr.iuoi. ritli in poi5ie tim bolj verjeten odgovor

UESETASOLA.NET
IN R65I UiNO POT.

i,qxA.,ro rE LtPt NAGRADE.

lme in priimek veselosolke, veseloiolca:

Naslov:

Podpis star6a:

Razred: 4.-6. Y'-9 ' obkrozi

6e obiskuie6 4.-6. razred, re5i samo del' ki ni ozna6en z

;"il;-i.:b:;ariea. stari,jsi pa reiite Geloten preizkus

in $a poSljite na naslou:

Vesela (ola, Mladinska knjiga ZaloZba' Slovenska 29'

1000 Ljubljana, s pripisom Novembrska VS'

Ne pozabi pripisati svojih podatkov (ime in priime( naslov) Podatke naj

o"JJ!" "i"" "o 
u"riev oziroma skrbnikov' ki s podpisom dovoljuje' da iih

Iosruiuj"s in ,oa"trjei v nagradni igri Med prispelimi pravilnimi odgovori

Lo.o s. a".".Uru 2023 izZrebali nekaj sreineiev ki iih (akajo naqrade'

lmena nagrajencev bodo v tednu dni po Zrebanju objavljena na www'

veselasol'net, kjer so objavljena tudi pravila nagradnih iger'

Soustvarjalci teme o umetni inteligenci: 
.

Jrovnob'esediloJunoiLukan,angleikiinnemskidelPionirskidom 
i{ustra(ria

ni"i"i 
"" 

2e..", orltovanje Simon Kajtna' jezikovni pregleo vera 
':!o?i:'^1'."0"'*;";;;;;; il;"c. Slli<ovno sradivo: shutterstock' wikimedia commons'

pri izpeliaui G€lotne zasnove letosnje Uesele Sole nam poma$ata:

Telekom Sloveniie in Zavarovalnica lnglav

;:##;;;;'1;;;;eiedne revi;e Pil; letnik s4' it 3 (november 2023)'

a.

b.
(.

ileluie na sPletu in naiih mobilnih

telefonih'

a. Test znanja, ki ga reiuje Ul.

b. Test, s katerim poskuiamo
loiiti med umetno in

iloveiko inteligenco.
c. Test pravilnega delovanja

raiunalnikov.

a. Naprave za zdravljenje

nevroloikih moteni, motenj

iivievja.
b. Tehnika stro.inega uienja, s

katero med seboj Poveiemo
preProste enote, nevrone'

c. Maihne mre2ice, s katero lahko

n.rron. lovimo kot zlate ribice'

Ul se nikoli ne zmoti'

;i ilnn;;; ;ii[ orepozna katerokoli Zival'

fif.'f.a.*"fi Zi"ela na Zemljl

a. Pisanja povzetkov zelo dolgih knjig.

b. Razumevanja tloveikih iustev in

soiustvovanja z njimi.

r. lzbrati video, ki ti bo v5ei, na podlagi

videov ki si jih 2e vSedkal/a.

!
II

5e


